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HALLGATOI ALLASPALYAZAT

UX/UI munkalehetéség/szakmai gyakorlat hallgatéknak egyetemi weboldal
tervezés témaban

A bme.hu és a felvibme.hu weboldalak megujitasaban részvételre keresunk
felhasznaldi élmény (User eXperience, UX) tervezési és felhasznaloi felllet (User
Interface, Ul) épitési feladatokra lelkes hallgatdkat.

Fo6bb feladatok:

e bme.hu és felvételiz6knek sz6l6 (felvi.ome.hu) kézponti honlap UX tervezése
és a kapcsolddo Ul elemeinek és oldalak dsszeallitasa

e igény/ambicio esetén ad hoc grafikai szerkesztési feladatok

e belsd egyeztetések a hallgatdtarsakkal és a szakmai munkat vezet6kkel

o tesztelésben valo részvétel

Kiket keresiink?

Legalabb masodéves BSc vagy MSc hallgatékat tanulmanyoktél fliggetlentl, akik
szivesen részt vennének egy izgalmas szakmai projektben.

Elvarasok:

¢ aktiv hallgatéi jogviszony

e pontossag, precizitas

e kreativ problémamegoldo készség

e O vizualis érzék

e hataridék betartasa

e csapatmunkaban torténé munkavégzeés

Mikor és hogyan?

e majus végétdl szeptember végéig

e heti 20-40 éraban (BSc hallgatok maximum 40 6raban, MSc hallgaték maximum
20 oraban)

e rugalmas, otthonrdl is végezhet6 munkavegzés

Bérezés és szakmai gyakorlat tudnivaloék:

e Dbruttd 1750 forint/6ra

e termeéktervez6 hallgatoknak szakmai gyakorlatnak is elfogadtathato, a tovabbi
szakok kapcsan pedig egyénileg egyeztetjik ennek a lehetéségét igény
esetén (fizetés ebben az esetben is jar érte)

Mi nyerhet6 vele?

o UX/UI design terllet megismerése és szakmai alapok elsajatitasa
e valods, hasznos projekttapasztalat, ami az dnéletrajzban is feltintethet6
e a megvaldsulé weboldalak referenciaként szolgalnak a jovében



Mi jelenthet el6nyt?

e tapasztalat korabbi UX tervezési vagy kutatasi projektben

e tapasztalat digitalis terméktervezésben/fejlesztésben

e tapasztalat honlaptervezésben

e tapasztalat grafikai tervezésben

e Szoftverergondmia szabval. kurzus 6rain vald aktiv részvétel vagy a targy
korabbi, legalabb Jé (4) érdemjegyre torténd teljesitése

e UX design, Ul design, Interaction design, UX kutatas témaban elvégzett egyéb
tanfolyamok

o UX/UI tervezd szoftver ismerete (pl. Figma/Adobe XD/Sketch/Axure, stb.)

e grafikai szoftverekben és/vagy 2D-3D tervez6 szoftverekben vald jartassag
(magabiztos hasznalat)

Amire a jelentkezéshez sziikség lesz:

e egy rovid, fényképes szakmai Onéletrajzra [(amelynek részeként meg kell
jeleniteni a jelentkezéshez relevans elvégzett kurzusokat, tanulmanyokat,
tovabbi tapasztalatokat, tovabba — amennyiben van —, ugy fel kell tintetni a
folyamatban 1évé tovabbi hallgatéi munkaviszony adatait (mettél meddig tart a
szerz6dés, heti munkaora)],

e egy révid motivacios levélre (amelyben a jelentkezd kifejti, hogy miért szeretne
a UX/UI csapat proaktiv része lenni).

Az oOnéletrajz és a motivacios levél azt mutassa be elsGsorban tehat, hogy miért
megfeleld a jelentkez6 a projektre, miért szeretne abban részt venni.

Amennyiben a jelentkez6 rendelkezik esetleg korabbi publikus projektmunkakkal,
akkor kérjuk annak is a bemutatasat!

A palyazat leadasi hatarideje: 2023. majus 12.

Leadas csak e-mail formajaban lehetséges, amely akkor érvényes, amennyiben a
levél targya tartalmazza a [JELENTKEZES UX] megjeldlést.

o felelés oktat6: Szabo Balint (BME-GTK)
e e-mail: szabo.balint@gtk.bme.hu

Sikeres palyazast kivanunk!

Budapest, 2023. aprilis 27.

Rektori Kabinet Kommunikacios Igazgatésag
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